ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа элективного курса «Основы программирования» рассчитана на два года обучения. Курс ориентирован на обучающихся 10-11 классов, желаю​щих расширить свои представления об информатике и одной из самых сложных тем «Программирование»,  и рассчитан на учеников, имеющих базовую подготовку по информатике. 
В качестве языка для обучения выбран  Паскаль, поскольку этот язык неисчерпаем с точки зрения возможностей развития аналитического ума, логического мышления школьника и является инструментом решения задач из различных областей. Исторически этот язык был разработан Н. Виртом для обучению студентов программированию.
Цели и задачи курса:

1. Оперативное получение информации и организация самостоятельной деятельности для получения основных навыков программирования.

2. Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей.

3. Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

4. Приобретение опыта использование информационных технологий в индивидуальной, познавательной и проектной деятельности.

Данный курс составлен на основе:

· Федерального компонента государственного стандарта среднего (полного) общего образования. Информатика и ИКТ (профильный уровень) (одобрен решением коллегии Министерства образования России и Президиумом Российской академии образования от 23 декабря 2003г. № 21/ 12, утвержден приказом Минобразования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 5 марта 2004г. № 1089).

·  Примерной программы курса информатики и информационных технологий (базовый уровень) // Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2 - 11 классы. - 2-е изд., испр. и доп. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

При изучении элективного курса «Основы программирования» предполагается проведение практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, а также практикума - интегрированных практических работ (проектов), ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Двухчасовые занятия позволяют  более глубоко всесторонне изучить основные содержательные  линии курса «Основы программирования», что позволит развить навыки программирования учащихся до уровня, позволяющего использовать язык программирования как инструмент решения задач других предметов школьного цикла. Кроме того, появится возможность участия учащихся в олимпиадах по программированию.

Основной методический принцип курса - все познается через труд, через преодоление ошибок, через процесс решения задач. Материал курса разбит на занятия, в каждом из которых есть разноуровневые задания.

Реализация обучения происходит по следующей схеме: «ознакомление - усвоение - проверка». Сам курс состоит из: информационного, контрольного, коммуникативного блоков. Информационный блок  содержит схемы, таблицы, рисунки, звуковые комментарии, глоссарий, анимации, презентации,  предназначенные для успешного усвоения нового материала.  Контрольный блок осуществляет контроль усвоения материала, представлен в виде вопросов, заданий для самостоятельной работы, тестов. Коммуникативный блок - это системы интерактивного преподавания, т.е. обращение к информационным изданиям, распространяемым посредствам Интернет.

В первой части курса изучаются основные управляющие конструкции языка программирования Pascal. Целевая установка этих занятий - конструирование решения задач из минимального числа инструкций.  В процессе занятий необходимо достичь такого уровня понимания этих инструкций, чтобы работа программы школьником воспринималась в динамике. 

Вторая часть посвящена механизму использования процедур и функций, создания «блоков» логики с одной точкой входа и одной точкой выхода. При этом взаимодействие по данным должно осуществляться по заданным правилам - в соответствии с механизмом передачи параметров.

Третья часть курса посвящена, в основном, фундаментальному понятию программирования - массиву. При этом весь материал является очередным витком в освоении и закреплении целевых установок первых двух частей. Основной задачей этой части являются алгоритмы сортировки и поиска.

Четвертая часть курса это изучение графических элементов на языке Паскаль. Данная тема интересна учащимся, а также является закреплением основных управляющих конструкций.
В пятой части курса рассмотрены динамические структурированные типы данных: множества, записи, файлы

Учебный план курса
	№
	Тема
	Количество часов

	
	10 класс
	

	1
	Основные управляющие конструкции
	21

	2
	Процедуры и функции - элементы структуризации программ
	12

	3
	Массив – структурированный тип данных
	20

	4
	Графика на языке Паскаль
	5

	5
	Множества и файлы
	10

	
	11 класс
	

	6
	Программирование на языке Паскаль (повторении, подготовка к ЕГЭ)
	30

	7
	Основы объектно-ориентированного программирования на языке Delphi
	38

	
	Итого:
	68+68


СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ
Тема 1. Основные управляющие конструкции 

Структура программы. Запись математических выражений на языке Turbo Pascal. Определение типа данных. Виды типов данных. Характеристика типов данных. Совместимость и несовместимость типов данных.  Назначение операторов ввода, вывода, присваивание. Форма записи  операторов ввода, вывода, присваивания. Условный оператор «IF». Оператор выбора «CASE». Операторы циклов. 

Учащиеся должны знать:
· правила записи математических выражений;

· типы данных;

· структуру программы;

· правила записи математических выражений;

· понятие переменной, константы, метки, типа, подпрограммы;

· назначение переменной, константы, метки, типа, подпрограммы;

· назначение операторов ввода;

· назначение операторов вывода;

· назначение операторов присваивание;

· форма записи операторов ввода, вывода, присваивания;

· условный оператор «IF»;

· оператор выбора «CASE»;

· операторы циклов.

Учащиеся должны уметь:
· использовать систему помощи и средства отладки программы

· уметь подбирать типы данных исходя из поставленной задачи;

· записывать математические выражения на языке Турбо Паскаль;

· переводить выражения, записанные на языке программирования, в язык программирования.

· уметь объявлять в программе переменные, константы и метки;

· уметь правильно записывать операторы на языке программирования;

· уметь использовать операторы ввода, вывода, присваивания, условия, выбора и циклов при решении задач на языке программирования;

· уметь давать характеристику каждому из операторов.
· уметь преобразовывать  массивы
Тема 2. Процедуры и функции - элементы структуризации программ

 Понятие подпрограмм.  Процедуры и функции. Использование процедур и функций на Pascal. 

Учащиеся должны знать:
· понятие процедуры;
· понятие функции
Учащиеся должны уметь:
· уметь использовать арифметические процедуры и функции при решении задач;

· уметь составлять программы в среде  Pascal используя процедуры и функции;

Тема 3. Массив – структурированный тип данных
Массивы линейные и двумерные. Описание и заполнение массивов. Поиск, замена, удаление элементов. Сортировка. Преобразование массивов 

Учащиеся должны знать:
· определение массива;

· способы описания массивов;

· способы заполнения массивов;
· способы сортировки элементов массива

Учащиеся должны уметь:
· описывать массивы линейные и двумерные;

·  заполнять массивы;

· искать элементы по заданным свойствам;

· осуществлять сортировку по возрастанию и убыванию;

 Тема 4. Графика в Паскале
Понятие графического режима. Создание графических объектов и их свойства. Создание движущихся элементов.

Учащиеся должны знать:
· графический режим;

· процедуры и функции графических элементов;

Учащиеся должны уметь:
· подключать и отключать графический режим;

· уметь правильно записывать процедуры и функции графических элементов на языке программирования;

· уметь создавать движение графических элементов.

Тема 5
 Понятие файла в  Паскале.  Виды файлов. Доступ к файлам. Операторы ввода в файл  и чтения из него. 
Учащиеся должны знать:
· определение файла;

· виды файлов и их особенности;

· особенности доступа к файлам;

· операторы для работы с файлами.

Учащиеся должны уметь:
·  использовать операторы доступа при работе с файлами;

·  отличать типы файлов по описанию переменных файлового типа;

·  использовать переменные файлового типа при решении задач

Тема 6. Программирование на языке Паскаль (повторении, подготовка к ЕГЭ)
Повторить программирование основных управляющих конструкций:  условный оператор, операторы циклов. Программирование процедур и функций. Массивы. Решение заданий в формате ЕГЭ.
Учащиеся должны знать:
· правила записи математических выражений;

· типы данных;

· форма записи операторов ввода, вывода, присваивания;

· условный оператор «IF»;

· оператор выбора «CASE»;

· операторы циклов;
· запись процедур;
· вычисление функций;
· способы описания массивов;

· способы заполнения массивов;

· обработка массивов
Учащиеся должны уметь:
· подбирать типы данных исходя из поставленной задачи;

· записывать математические выражения на языке Турбо Паскаль;

· уметь использовать операторы ввода, вывода, присваивания, условия, выбора и циклов при решении задач на языке программирования;

· уметь преобразовывать  массивы

· решать задания на программирование в формате ЕГЭ: А12, А14, В3, В6, В7, С1, С2, С3.
Тема 7. Основы объектно-ориентированного программирования на языке Delphi
Учащиеся должны знать:
· Объекты: свойства, методы и события. 

· Графический интерфейс и событийные  процедуры. 

· Общие процедуры.

·   Интегрированная среда разработки языка программирования Delphi. 

·   Этапы разработки проектов на языке Delphi.
·   Функции преобразования типов данных. 

· Математические функции. 

· Строковые функции. 

· Функции ввода и вывода данных

· Линейный алгоритм. 

· Алгоритмическая структура «ветвление». 

· Алгоритмическая структура «выбор». 

· Алгоритмическая структура «цикл

· Графические возможности языка программирования Delphi
· Числовые массивы: заполнение и поиск. 

· Сортировка числовых массивов

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА
10 класс
	№

 
	Тема
	Кол-во часов

	Раздел №1
Основные управляющие конструкции
	  21

	1
	Знакомство с программой ABC Pascal. Основные понятия языка программирования.
	1

	2
	Структура программ. Типы данных. 
	1

	3
	Математические выражения. Запись выражений в формате Паскаля 
	1

	4
	Операторы присваивания, ввода-вывода
	1

	5
	Практическая работа «Решение простейших задач линейного типа»
	1

	6
	Понятие разветвляющегося алгоритма. 
	1

	7
	Условный оператор if
	1

	8
	Оператор выбора. Программирование операторов перехода
	1

	9
	Практическая работа «Решение задач на программирование ветвлений»
	1

	10
	Контрольная работа №1 по теме «Ветвления»
	1

	11
	Циклы. Операторы цикла с предусловием
	1

	12
	Составление программы с использованием оператора цикла с предусловием
	1

	13
	Операторы цикла с постусловием
	1

	14
	 Составление программы с использованием оператора цикла с постусловием
	1

	15
	Операторы цикла с параметром
	1

	16
	Решение задач. Практическая работа: «Циклы с  параметром»
	1

	17
	Расчёты по циклическим алгоритмам
	1

	18
	Вложенные циклы
	1

	19
	Контрольная работа №2 по теме «Циклы»
	1

	20-21
	Символьные переменные
	2

	Раздел №2
Процедуры и функции - элементы структуризации программ
	12

	22
	Подпрограммы. Подпрограммы-процедуры
	1

	23-24
	Программирование процедур 
	2

	25
	Понятие функции
	1

	26-27
	Программирование функции
	2

	28
	Рекурсия
	1

	29-30
	Практическая работа «Решение задач с использованием подпрограмм»
	2

	31-32
	Решение индивидуальных задач
	2

	33
	Контрольная работа № 3 по теме «Подпрограммы»
	1

	Раздел №3
Массив - структурированный тип данных
	20

	34
	Одномерные массивы. Способы описания и заполнения массивов 
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	35
	Особенности работы с одномерными массивами
	[image: image2.png]




	36-37
	Поиск элементов
	[image: image3.png]




	38
	Замена элементов 
	[image: image4.png]




	39-42
	Методы сортировки 
	[image: image5.png]




	43-44
	Методы быстрой сортировки
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	45-46
	Преобразования массивов
	[image: image7.png]




	47-48
	Двумерные массивы. Работа с элементами
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	49-50
	Двумерные массивы вставка и удаление
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	51-52
	Практическая работа «Обработка массивов»
	[image: image10.png]




	53
	Контрольная работа №3 по теме «Массивы»
	1

	Раздел №4
Графика на языке паскаль
	5

	54
	Графический модуль GRAPH.
	1

	55-56
	Программирование простейших изображений
	2

	57-58
	Программирование изображений с движением
	2

	Раздел №5
Множества и файлы
	10

	59
	Описание типа «множество»
	1

	60
	Операции над множествами 
	1

	61
	Описание типа «запись» 
	1

	62
	Описание файлового типа
	1

	63-64
	Средства обработки файлов
	2

	65
	 Текстовые файлы
	 1

	66
	Использование буфера ввода-вывода
	1

	67
	Типизированные файлы
	1

	68
	Нетипизированные файлы
	1


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА
11 класс
	 
	Программирования на языке Pascal (повторение, подготовка к ЕГЭ)
	30

	1
	Структура программ на Pascal. Типы данных
	1 

	2
	 Запись выражений в формате Паскаля. Операторы ввода-вывода
	1 

	3
	Программирование разветвляющихся алгоритмов
	 1

	4
	Программирование разветвляющихся алгоритмов
	1

	5
	Расчёты по циклическим алгоритмам
	1

	6
	Расчёты по циклическим алгоритмам
	1

	7
	Программирование процедур и функций
	1

	8
	Программирование процедур и функций
	1

	9
	Способы описания и заполнения массивов
	1

	10
	Суммирование элементов массива
	1

	11
	Поиск и замена элементов массива
	1

	12
	Преобразования массивов
	1

	13
	Сортировка в массиве
	1

	14
	Решение заданий в формате ЕГЭ. А12
	1

	15-16
	Решение заданий в формате ЕГЭ. А14
	2

	17-18
	Решение заданий в формате ЕГЭ. В3
	2

	19-20
	Решение заданий в формате ЕГЭ. В6
	2

	21-22
	Решение заданий в формате ЕГЭ. В7
	2

	23-24
	Решение заданий в формате ЕГЭ. С1
	2

	25-26
	Решение заданий в формате ЕГЭ. С2
	2 

	27-28
	Решение заданий в формате ЕГЭ. С3
	 2

	29-30
	Решение заданий в формате ЕГЭ. С4
	 2

	 
	Основы объектно-ориентированного программирования на языке Delphi
	38

	31
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования:  Объекты: свойства, методы и события 
	 1

	32
	Система объектно-ориентированного программирования Delphi
	 1

	33
	Этапы разработки проектов на языке Delphi
	 1

	34
	Проект «Обычный калькулятор»
	1

	35
	Проект-задание "Расположение формы и управляющих элементов
	1

	36
	Переменные в языке программирования Delphi
	1

	37
	Проект «Переменные»
	1

	38
	Функции в языке программирования Delphi: Функции преобразования типов данных
	1

	39
	Проект «Перевод чисел»
	1

	40
	Математические функции. Проект «Инженерный калькулятор»
	1

	41
	Строковые функции. Проект «Строковый калькулятор»
	1

	42
	Функции ввода и вывода данных
	1

	43
	Проект «Проверка знаний»
	1

	44
	Основные типы алгоритмических структур и их кодирование на языке Delphi: линейный алгоритм
	1

	45
	Алгоритмические структуры «ветвление» и "выбор"
	1

	46
	Проект «Отметка»
	1

	47
	Проект «Тест с выборочным ответом»
	1

	48
	Алгоритмическая структура «цикл»
	1

	49
	Проект «Коды символов»
	1

	50
	Проект-задание «Факториал», "Слово-перевёртыш"
	1

	51
	Проект "Решение квадратного уравнения"
	1

	52
	Графические возможности языка программирования Delphi
	1

	53-54
	Проект «Построение графика функции»
	2

	55-56
	Проект-задание «Графический редактор»
	1

	57
	Проект-задание «Установка цвета»
	1

	58
	Массивы в языке программирования Delphi
	1

	59
	Числовые массивы: заполнение и поиск
	1

	60
	Проект «Поиск минимального элемента в числовом массиве».
	1

	61
	Проект-задание «Поиск максимального элемента в числовом массиве».
	1

	62
	Сортировка числовых массивов
	1

	63
	Проект «Сортировка числового массива по возрастанию»
	1

	64
	Проект-задание «Сортировка числового массива по убыванию»
	1

	65-66
	Разработка индивидуальных проектов
	2

	67-68
	Защита индивидуальных проектов
	2


ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
· Развитие навыков программирования школьников до уровня, позволяющего использовать язык Паскаль как инструмент решения задач других предметов школьного цикла.
· Развитие навыков программирования на языке Delphi.
· Систематизация знаний учащихся, подготовка базы для изучения других системы программирования.

· Участие учащихся в индивидуальных и командных олимпиадах по программированию.

Учебные пособия для учащихся:

1. Информатика. Задачник-практикум в 2т. / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: Лаборатория знаний, 2004.

2. Бейсик и Паскаль в вопросах и задачах. /Житкова О.А., Кудрявчева Е.К.- Интеллект-Центр. 2001.

Методические пособия для учителя:

1. Задачи по информатике. Учебное пособие для учащихся и учителей/ Карасев П.Н., -Учитель-АСТ, Волгоград, 2001.

2. Информатика: учебное пособие для 10-11 кл. общеобразовательных учреждений/ Л.З. Шауцукова.- М.: Просвещение, 2000.
3. Паскаль и Делфи: учебный курс/ Попов В.Б.. - Спб.: Питер, 2005. -576 с.

Дополнительная литература для учащихся:
1. Информатика в задачах и упражнениях. /Т. Н. Поддубная, И. Л. Фукс,/Томск, "Раско", 1992

2. Гусева А. И. Учимся информатике: задачи и методы решения. - М.: «Диалог - МИФИ», 1998).

3. Венц А. Профессия - программист. - Ростов н/Д: Феникс, 1999.

4. Буч Г. Объектно-ориентированное проектирование с примерами применения/Пер. с англ. - М.: Конкорд, 1992.

5. Макаренков Ю.А., Столяр А.А.Что такое алгоритм? - Мн.: Нар. асвета, 1989.

Информационные ресурсы Интернет для учителя информатики

Учебные компьютерные программы: 
· Мультимедиа Технологии и Дистанционное Обучение (http://www.mmt-dl.ru/), 

· Новый Диск (http://www.nd.ru/), 

· 1C (http://www.1c.ru/), БИТ про (http://www.bitpro.ru/), 

· ГиперМетод (http://www.learnware.ru/), 

· Инис-Софт (http://www.inissoft.by/), 

· Интерактивная линия (http://www.intline.ru/), 

· Информ-система (http://www.informsystema.ru/), 

· Информационно-правовой консорциум «Кодекс» (http://www.kodeks.ru/), 

· ИстраСофт (http://www.istrasoft.ru/), 

· МедиаХауз (http://www.mediahouse.ru/), 

· Молодой Петербург (http://www.shkoloved.sekreta.net/), 

